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[0S PROCERES MAS POSERS

En estos momentos, una nueva serie chilena se encuentra en pleno estado de elaboracién: Los Prdceres mds Posers, de la productora Houston. Para conocer mds
detalles sobre esta propuesta, conversamos con Juan Carlos Nuiiez, Marcia Niriez y Nicole Ponce.

NAHUEL Y EL LIBRO MAGICO,2

Solomonos Magazine da inicio a una nueva seccion que sequird el desarrollo y estreno de los nuevos largometrajes de animacién fabricados en Chile. (omenzamos con
el largometraje 2D “Nahuel y el Libro Mdgico”, conoce todos los detalles de esta produccién nacional que serd estrenada en el afio 2018.

FSTUDIO PAJARO

Ya son mds de 10 aios en los que Bernardita Ojeda ha hecho volar su imaginacién, de los cuales seis de ellos ha sido junto con el estudio Pdjaro. En esta producrora an naado
algunos de los grandes hitos de la animacion chilena. Por esto, Solomonos Magazine quiso saber un poco mds sobre su historia y sus proximos proyectos.

MALEZA

Fl mundo del teatro y de la animacion convergen en Maleza, por lo que quisimos saber un poco mds sobre sus trabajos y el concepto que los envuelve. Para ello, conversamos
con los directores y creadores de esta compariia experimental: Muriel Miranda y Hugo Covarrubias.




MALAIMAGEN

Para esta nueva edicion de Solomonos Magazine quisimos conocer un poco mds sobre el artista detrds de Malaimagen, uno de los dibujantes politicos mds conocido del
momento. Es por ello que hablamos con Guillermo Galindo sobre sus inicios y su trabajo.

NIARK ] 7

Resumen: El Festival Internacional de Animacién CHILEMONOS presenta su nueva imagen 2016. Creada por el artista visual francés Sebastien “Niark1” Feraut. Conoce
mds detalles de su proceso creativo y de lo nueva imagen del certamen de animacion chileno.

A ANIMACION PERUANA =

Revisamos la historia de una de las industrias de la animacién nacional latinoamericana con mds trayectoria. Se trata de Pert, que lleva mds de sesenta
arios al centro de el desarrollo de largometrajes de animacidn. Conoce en la siguiente nota su historia, presente y futuros proyectos.

ADRIEN MERIGEAU o

En su visita a Chile, quisimos conocer un poco mds a Adrien Merigeau, director de arte de “Song of the Sea”. Por lo que conversamos con el artista francés acerca de
sus comienzos, inflvencias y sobre su proximo proyecto, el que estd ligado con Latinoamérica.




“Animando la Historia de Chile”

Los Préceres mds Posers se configura
como una de las nuevas propuestas
de animacién nacional, que buscard

enseriar y renovar la oferfa televisiva

de nuestro pais en el segundo
semestre del 2016.

Por Francisca Gubernatis



De las sombras de un sotano emerge la inquieta silueta de
un hombre con brazos y piernas extremadamente largos.
Sentado en un banquillo, la cdmara comienza a acercarse
lentamente a é| mientras se presenta:

—Hola. Mi nombre es Dimitri Angulo, soy un profesor de
Historia y, si, en mis tiempos libres, también inventor. Mi
vida gira en torno a mis creaciones. Pero un dia, Gabriel,
uno de mis alumnos, por error activé uno de mis inventos
mds preciados y jcambid nuestras vidas para siempre! —
grita alarmado al mismo tiempo en que se comienza a tirar
su despeinado pelo negro.

Y tiene motivos para estar preocupado. Por accidente,
Gabriel ha traido a Bernardo 0'Higgins desde 1818 al
presente. Pero, con un pequedio detalle. La mdquina tiene
un desperfecto, transformando a todos los viajeros del
tiempo en nifios de entre 10 y 11 afios. Y Bernardo no es
la excepcion.

Sumado a esto, el pequefio procer se golpea la cabeza,
olvidando todo su pasado. Por lo que ya no podrd volver
a su época hasta que recupere su memoria o sino, foda la
historia de Chile podria cambiar para siempre.

Este es el comienzo de los aventuras y desventuras de
los protagonistas de Los Proceres mds Posers, serie de
animacion 2D de la produciora chilena Houston.

Esta nueva propuesta confard con 13 capitulos de 13
minutos cada uno y busca ensefiar lo historia de Chile
a nifios de entre 6 y 10 afios de una forma bastante
particular. Porque en cada episodio, este excéntrico grupo
traerd a un nuevo procer para que cuente sus grandes
hitos, y asi poder ayudar al pequefio Bernardo a recobrar
sus recuerdos.

- .

Desde Houston ofirman que esto permitird que “el
espectador aprenda una parte de lo historia de Chile,
contada por sus protagonistas de igual a igual, provocando
cercania y complicidad”.

—La Historia de Chile siempre es muy plana como se
ensefia en los colegios. [Pero] algunos hemos tenido un
par de profesores de historia que salen un poco de esto
y nos muestran la historia de una forma mds analitica,
de una forma més crifica, adoptando un punto de vista
y llevindolo también a realidad de hoy —sefiala Marcia
Nifiez, productora ejecutiva y jefa de guion de esta serie,
sefialando que eso fue parte de lo que los inspird.

—Uno conoce la historia: esto pasd en esta época, esto
paso en esta época y son fechas. Si en la historia sacamos

los fechas, se vuelve muchisimo mds entretenido, porque
al fin y al cabo, vas entrelazando algunas historias —
afirma Juan Carlos Nufiez, director de la serie.

Para amenizar ain mds los contenidos, la produccion
cuenta con un humor bastante particular usando como
referencia a series como Los Simpsons, 31 Minutos, Hora
de Aventura y el Increible Mundo de Gumball.

Junto con lo anterior, y en un segundo plano, los creadores
de Los Proceres mds Posers buscan que los espectadores
también asimilen otra clase de ensefianzas.

— Cada personaje aprende a quererse a si mismo y va
rescatando distintos valores. Por ejemplo, Gabriel es
chamullento, muy chamullento. Entonces en algin minuto




Perfilando a los protagonistas y antagonistas

Propuestas de disefio de Gabriel y Rocio

Gabriel, Bernardo y el Profesor:
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queriamos rescatar la figura femenina, que un poco se
pierde en la historia — destaca la jefa de guion.

Pero no fue una tarea sencilla. El equipo tuvo que sortear
algunas dificultades que aparecieron en este proceso de
investigacion. “Hay bastante poco material. . . incluso nos
costo encontrar material de 0'Higgins. Hay pocos datos
y siempre generales y detalles que finalmente uno ya
sabe. Enfonces ahi ayudé un poco la ficcion para crear
estos personaies y sus caracteristicas; y para hacerlos mds
afractivos fambién”, sefiala Marcia.

Ademds, en cada uno de los episodios la produccion
animada ird mostrando datos anecddticos de los préceres.

— Muchos nifios no sabian que José Miguel Carrera no se
llevaba bien con Bernardo 0'Higgins, que tenian una pugna
ahi y por qué fenian esa pugna. Entonces eso nosotros lo
tomamos en la serie y lo planteamos de manera graciosa
— ejemplifica la productora ejecutiva.

—La serie estard llena de esta case de datos muy
interesantes. Pero lo inferesante es cémo nosotros pudimos
conectar el guion con un tema actual. 0 sea “al igual que a
mi me pasé en una época anterior, ustedes fienen el mismo
problema y este problema se puede desarrollar de esta
forma”. Eso por lo general, pasa en lo serie — enfafiza
Juan Carlos.

De esta forma, los Proceres mds Posers busca que los
nifios no sélo conozcan a cada uno de estos “viajeros del
tiempo”, sino que los encuentren atractivs y esto los
anime a buscar mds informacin sobre estos personajes y,
asi, vayan descubriendo la Historia de Chile.

Otro rasgo, que desde la productora Houston promete
que serd una de los grandes caracteristicas del proyecto,
va ligado con lo visual. Vectorizacion y perspectivas muy
exageradas son parte de la esencia del arte de esta serie,
en donde los planos de ojo de pez, los contraplanos,
picados y contrapicados se tomardn el show.

— La gracia de esto es que generar profundidades que a
los ojos de uno digas “chuta, algo pasa aqui”. Hay algo
mds vertiginoso que algo tan plano. Entonces eso logra que
lo audiencia se encante de este arte que por lo general no
tiene lineas — advierte Juan Carlos— Entonces hay que
buscar ahi, la composicion perfecta para que no peleen, por
ejemplo, el personaje principal o el personaje que se estd
mostrando con el fondo. Y que muchas veces, a pesar de
que el fondo sea muy honito, el fondo no sea el personaje
principal de la serie, sino que sea atractivo el personaje

como tal. Entonces por lo mismo llevamos mucho tiempo
haciendo preproduccion.

Hosta lo fecha, lo serie contard con 25 personajes
aproximadamente, de los cuales cada uno tendrd un
color que predomina y serd el que mejor represente su
personalidad y trasfondo. “Los colores tienen que ver, por
ejemplo, sin ir mds alld, si es una persona ambiciosa, el
color del dinero es verde, entonces su personaje va a ser
verde. Siempre hay un simbolismo”, sostiene el director.

A parte de ello, el arte de Los Proceres mds Posers, contard
con ofra particularidad.

—La parte historica de la serie, cvando hacemos el
famoso flashback en que cada précer cuenta su historia,
el arte cambia completamente y toda la animacion y todo

\

el arte se convierfe en recorte arficulado. Un poco como
sombras chinas, pero como Kung Fu Panda. Nos basamos
harto en esa referencia — detalla Nicole.

La pelicula producida por Dreamworks Animation no e el
dnico referente visual. Producciones como El Laboratorio
de Dexter, otras series de los afios noventa, y Lluvia de
Homburguesas se suman a este universo visual.

— Queremos dejar una huella en cuanto al arte, en cuanto
a contenido y entretencion, que para nosoiros son los fres
pilares fundamentales de la serie. Que haya un equilibrio
entre las fres y ninguna se pelee entre ello. Nosotros
buscamos siempre el equilibrio entre la mejor composicion,
el mejor layout incluso de proceso, para que ninguno pelee
con ninguno. Y ha sido desde la musica que hemos tenido
en la serie hasta el arte especifico de estos personajes, en

.1

cuanto a colores y todo eso — concluye Juan Carlos.

Desde la creacion de Los Proceres mds Posers, la productora
penso en infernacionalizar este proyecto. En una primera
instancia, el formato de la serie estard disponible para ser
adaptado a cada situacion en particular.

—La estructura de cada capitulo se puede replicar para
cualquier pais del mundo. Si los argentinos o mexicanos,
brasilefios, quieren comprarlo, lo pueden comprar, porque
va a estar el formato accesible y ellos van a poder cambiar
a los proceres. Es decir, dejar a los mismos personajes
principales y cambiar un poco los proceres. A lo mejor
pueden cambiar un par de temdticas, pero son cambios
minimos los que tendrian que hacer —sefiala Marcia.

Por otro lado, la productora Houston ya estd en miras de
las siguientes temporadas de la serie, que irian mds ligadas
a la region.

— Después queremos también tal vez hacer los proceres
de Latinoamérica, cambiar un poco. Que sea un formato
que se pueda derivar en muchos mds productos de serie.
De hecho tenemos en la mente la segunda temporada. La
estructura seria muy similar, pero habria algunos cambios
importantes. Ya no serian préceres de la historia, nos
meteriamos en otros temas como la mdsica, la cultura,
tal vez latinoamericana. Y la forma del viaje cambiaria
un poco y ahi hay hartas sorpresas, que queremos que
queden enganchadas desde la primera [temporada] —
reconoce Marcia.

—La idea también es que sea mds latino, para poder
exportar. Lo ideal seria tener alguna coproduccion para
llegar a la meta, que es Cartoon Network — agrega Nicole.

k %k X%

Hasta la fecha, la serie ha sido ganadora de un fondo
(NTV 2014. Junto con ello, la productora Houston cuenta
con convenio de cooperacion con la Universidad Gabriela
Mistral.

Al momento de escribir este articulo, lo serie animada
se encontraba ferminando el proceso de preproduccion,
contando ya con los guiones de los 13 capitulos, los
personaies y los storyboards listos e iniciando los primeros
animatics.

Por ahora, sélo nos queda esperar su estreno para ver
los resultados, que tiene como fecha tentativa el segundo
semestre del 2016, llegando a las pantallas chilenas a
través del canal TVN.
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“| Por Josefa Villaseca

Nuevos Largometrajes Chilenos




Nahuel es un nifio chilote de doce afios marcado por la
trigica muerte de su madre durante una tormenta ol
momento de su nacimiento. Gracias a esto su relacién con
su padre, un pescador de tomo y lomo, se vuelve distante
emocionalmente. Ademds de esto, Nahuel debe lidiar con
un gran temor por el mar que lo lleva a encontrar un mitico
libro que le entregara el poder de superar sus miedos y
transformarse en el orgulloso hijo de un hombre de mar.

Este es el argumento principal del largometraje “Nahuel y
el Libro Mdgico” que forma parte de una nueva generacion
de producciones audiovisuales de animacion nacional
que esperan cambiar lo industria de este fipo de cine e
instaurar un modelo que desarrolle, potencie y genere una
continuidad de este contenido de larga duracion, algo que
en Chile no ha existido hasta el momento.

El proyecto nace a principios del afio 2012, cuando Germdn
Acuiia (Carburadores), director y creador de la pelicula,
emprende un vigje familior hacia Chiloé, emblemdtico
territorio al sur de Chile conocido por su riqueza natural,
histérica y mitolagica.

“Estando alld me inspir6 el lugar, tuve la oportunidad de
conversar con algunas personas de Chiloé y me di cuenta
que la gente sigue viviendo al ritmo de las leyendas y sus
personajes. Eso tuvo un impacto super importante y para
mi fue descubrir que no a muchos kilometros en nuesiro
propio pais hay una gran riqueza cultural. Enfonces hay
todo un material cultural, de historia, de mitologia, que
estd ahi como para llegar y fomar”, relata Germdn Acuiia
sobre el proceso de inspiracion que vivio durante esas
vacaciones familiares.

Cuando Germdn volvié a Santiago llegd con una idea dara:
realizar un largometraje de animacion 2D que se centrara

en un conflicto humano, inserto en el escenario mitolégico
y natural del sur de Chile. Lo que siguieron fueron largas
sesiones de planificacion de la trama, de evaluacion de
personajes, de primeros borradores de guion y muchas
revisiones, los que sefiala siguen ocurriendo en este
momento.

“Llegué a trabajar con un amigo que es guionista (Juan
Pablo Sepilveda) y el proceso fue como llegar con esta
idea de una pelicula ambientada en Chiloé con una historia
humana de fondo de padre e hijo. La Gliima version que
escribimos entre los dos la revisé Julio Rojas. El guion final
tiene el trabajo de Juan Pablo, mio y la revision de Julio
Rojas” sefiala Acuria.

'

Test de arte de la pelicula

Al momento de articular laidea original de la pelicula, tanto
Germdn como el equipo sabia que el conflicto humano de
Nahuel y la falta de conexion con su padre seria la forma
de llamar la atencion de audiencias de todas los edades.

“Obviamente los nifios se van a conectar con el
profagonista, que es un nifio que tiene el tema de lo
superacion de los miedos Hacia los papds estd pensada
esta temdtica de conflicto de relacion padre-hijo. Yo soy
papd y la paternidad siempre ha sido un fema para mi.
En general el papd masculino, no es un tema muy tratado,
siempre hay peliculas en las que la mamd es el centro. Por
£s0 Creo que es un poco mds atractivo mostrar la figura del
padre e hijo solos y el desastre que eso significa para una
familia. Los hombres en general somos un desasre, como
que las mujeres nos arreglan un poco, entonces imaginate

Poses de “Kalku”
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una familia en donde no estd la mama y hay un papd y
un hijo que no se relacionan. En ese sentido creo que lo
pelicula propone estas dos lineas, tramas o temdticas que
van servir para que un poblico infantil y un publico adulto
obtengan lecturas diferentes y se interesen en la pelicula”,
asegura el director.

La idea es generar personajes y situaciones en las que la
audiencia pueda sentirse identificado en algin grado para
asi generar una conexion emocional con la obra. Es asi
como el equipo detrds de esta pelicula comenzo un proceso
de pre-produccion orientado a encontrar escenarios,
estilos, estéticas y personajes que se unieran en la tarea
de conseguir este fin.

Nahuel encuentra Levisterio, un libro mdgico proveniente
de Europa y perdido por un cartdgrafo espaiiol en una
apuesta con una machi, y lo usa para vencer su miedo al
mar. Enojado por este hecho un brujo malvado provoca
una gran tormenta que hace naufragar al barco en el que
navegaba un Nahuel sin miedo: padre e hijo son separados
en el mar. El pequefio deberd enfrentarse a desafios
mdgicos y leyendas para encontrar a su padre, junto la
ayuda del libro mdgico y Fresio, una pequedia aspirante
a machi.

“La primera version del guion consideraba mds personajes
y otro par de sub tramas que finalmente nos dimos cuenta
no eran necesarias enfonces limpiamos un poco. Habian
varios personajes que finalmente no estaban cumpliendo
un rol mayor sino que estaban ahi por enriquecer el mundo,
con un rol més estético, entonces nos dimos cuenta que lo
mds importante era ésta historia humana que estaba en
el centro de todo. Entonces limpiamos un poco, sacamos
algunos personajes y dejamos a los que eran esenciales
para lo historia y dentro de esos tenemos un brujo, el

Rotacion de “Nahuel “.

Expresiones de “Ruende”

Diseio de elementos de fondos

trauco, un demonio inspirado en el chon-chén, la voladora,
etc”, cuenta Acuiia respecto a la bisqueda de una bateria
de personajes que le permitieran contar esta historia sin
desviarse de lo esencial: la mision de Nahuel.

Al ambientar esta historia bajo el escenario mdgico de
Chilog, la produccion se encontrd con muchos mitos y
leyendas que forman parte del imaginario colectivo
y de la cultura de Chile. Por esto tuvieron que decidir
entre mostrar los personajes tal como los conocemos o
modificarlos levemente para que se integraran con mds
flidez a la narracion del largometraje: “Hay mucho
rescate de mitologia pero no son rescates literales, si fueran
asi seria muy dificil armar una historia. Son influencias e
inspiraciones pero no es el objetivo de la pelicula ensefiarle
la mitologia chilota a los nifios”.

(vando Germdn Acufia se propuso armar esta pelicula
lo hizo desde la libertad arfistica y creativa que un
largometraje supone. El desarrollo extenso de una linea
dramdtica y la formulacion inteligente de cada paso, cada
escena y cada didlogo lo atrajeron hacia el formato de
larga duracion por primera vez.

En términos arfisticos se encontrd con un mundo de
posibilidades y un gran nimero de profesionales de lo
animacion, ilustradores, guionistas, etc, del mds alto nivel
y comprometidos con el proyecto. De tal forma ha podido
establecer una linea profesional, de historia y técnica en
la cual se puede apreciar claramente la inspiracion de
grandes estudios infernacionales como Ghibli y Cartoon
Saloon. “Hacer una pelicula de animacion es muy caro.
Aun asi nuestra intencion siempre fue hacer una pelicula
100% en Chile con el talento chileno, pensando en nuesira




primera audiencia como una audiencia local, lo que no
quiere decir que no tenga posibilidades de exportarse, lo
ideal es que si vaya a otras regiones”, sefiala Acuia.

Lo dificl fue encontrase anfe un escenario no tan
desarrollado de la industria del cine de animacion.
Historicamente Chile se encuentra en desequilibro en esta
drea en comparacion con ofros pais de Lafinoamérica.
Con una historia de Animacion que surge con la primera
pelicula de este tipo desarrollada en Chile en 1942
“15.000 dibujos” y con pocas, pero exitosas, producciones
largas (entre ellas: “Papelucho” y “Ogu y Mampato”), la
industria nacional ain no estd preparada para albergar un
constante flujo de cine animado que asegure, a lo menos,
un estreno de este fipo por afio.

Si bien existen organizaciones estatales que potencian
el desarrollo de esta drea, ain se encuentra en una
primera etapa, de lao cual tfodos los realizadores
nacionales estdn esperando ver como evoluciona para
garantizar el desarrollo de una industria potente a nivel
latinoamericano e idealmente mundial. “En el fondo el
desafio para la animacién es ver como estos entes estatales
puedes coordinar mejor esta drea. En este minuto el Fondo
Audiovisual (CNCA) tiene un fondo para produccion de 200
millones, pero una pelicula de animacion medianamente
seria que aspire a llevar al menos 200.000 personas a
salas no se puede hacer con ese monto”, sefiala Germdn.

Segun el director, es importante que las personas a cargo
de generar oportunidades para esta drea del audiovisual
se den cuenta que la animacion es un cine con un potencial
de masificacion mucho mayor que otros. A nivel historico
los primeros éxitos de taquilla de todos los afios han sido
peliculas en este formato: “El cine de animacion tiene
potencialmente mucha mayor recepcion por parte del

publico por lo tanto creo que el primer desafio de cualquier
productor siempre va a ser el tema del financiamiento.
E financiamiento y la distribucion son los puntos mds
importantes. Por suerfe en este momento contamos
con una carta de inferés de FOX en Chile, conocieron el
proyecto, les interesd y nos dieron una carta de interés”.

Pese a los desafios que se presentan de manera natural,
Germdn, al igual que fodos los realizadores de animacién
nacional, tiene claro que las oportunidades que entregan
arriesgarse con este tipo de confenidos tienen la
potencialidad de establecer una industria nacional que nos
sitie como potencia latinoamericana.

“Aparte de hacer la pelicula lo que estamos tratando de
hacer es establecer un modelo de produccion y es como
hacer peliculas con un costo no tan alto, en relacion con los

Disefio de personajes secundarios “pescadores”.

costos que se barajan internacionalmente, pero si poniendo
mucho énfasis en la historia, en la propuesta artistica y
en la narracion visual. Cuando 10 tienes una pelicula que
cuesta mucha plata de alguna forma las expectativas
comerciales son mucho mds altas, por lo tanto muchas
veces es un modelo que te limita de alguna forma ciertos
aspectos artisticos. Queremos hacer peliculas sencillas pero
honitas, pequefias obras de artesania sin volverse loco con
presupuestos. Entonces a nosotros nos interesa establecer
el modelo de produccion, queremos hacer esta pelicula y
ya estamos pensando en la sequnda y en la fercera. La
idea es ojald algin dia llegar al ritmo de una pelicula cada
dos afios, ese seria el ideal”, sefiala el director de “Nahuel
y el Libro Mdgico”.

De manera personal, Germdn Acuiia es un fandtico del
trabajo de una de los leyendas del cine de animacion
Hayao Miyazaki y Kazuo Oga, encargado de fondos de
estudio Ghibli. Esta influencia se ve en el estilo elegido
para llevar la historia de Nahuel a la pantalla grande, que
destaca por un trabajo cuidado y estético de ambientacion
y arte.

“Lo que nosotros queremos hacer es ojald ser la primera
de una nueva camada de peliculas, es por eso que estamos
trabajando muy en serio para fratar de proponer un estilo
grdfico atractivo” relata el realizador.

Parte de esta propuesta es la eleccion de hacer la pieza
en animacion 2D con estereoscopia (técnica que simula
la sensacion de profundidad y multidimensionalidad en
una imagen plana), esta decision es una confluencia de

la ofinidad de Germdn con este formato, la libertad que
entrega y la pertenencia de ella con la idea y vibra general
con la cual estd pensado el largometraje.

Las aventuras de Nahuel son acompaiiadas en todo
momento por el paisaje parficular de Chiloé: las casas
coloridas, el verde frondoso y el gris azulado de tormenta
en el mar. Es aqui en donde entra en juego el frabajo de
fondos (en donde podemos ver la influencia del antes
nombrado Kazuo Oga), que son tratados como una historia
por si mismos y que Germdn espera, le proporcionardn
un ritmo orgdnico a la cinta: “Aqui lo importante es esta
sensacion de nafuraleza, si estamos en un ambiente
himedo hay que transmitirlo, si estamos en un bosque
encerrado hay que tratar de transmitir un poco el musgo
y la luz. Eso es el trabajo que se ha tratado hacer y que
ahora se ha seguido mejorando en el trabajo de produccion

Disefio de fondos

que estamos haciendo”".

Actualmente “Nahuel y el Libro Mdgico” se encuentra
finalizando el proceso de pre-produccion, terminando el
disefio de personaies, concept art, color key y en medio de
una primera version del storyboard que representard un
primer acercamiento a la historia con la que Germdn Acuiia
volvio de Chiloé el afio 2012.

La infencion del equipo detrds de este largometraje es
realizar el estreno comercial el aiio 2018 en todo Chile.
“Lo ideal es que la pelicula tenga un esireno simultdneo
con al menos 50 copias. El suefio es que se transforme en
la pelicula con més asistentes, por lo menos de la pequeiia
historia que tenemos de cine de animacion en Chile. Ahora



eso depende de muchos factores, para mi es muy dificil
proyectar pero lo ideal seria tener por lo menos 250.000
espectadores”, reflexiona Germdn Acufia.

El desafio es grande, pero Germdn tiene claro que ademds
de un buen producto lo que hacen falta son iniciativas y
politicas de fomento a la formacion de audiencias en el
audiovisual. Solo de esta manera es posible educar e
inculcar hdbitos culturales al piblico nacional, que resulten
en lo masificacion de una audiencia que sostenga y
fomente la formacién de nuevas producciones.

“Nosotros hoy dia tenemos que plantar la semilla para que
cuando esas generaciones crezcan podamos hablar de que
hay un cambio de audiencia. Pero eso no sucede hasta que
no se invierta realmente en la infancia de los espectadores.
Ir al cine en Chile hoy en dia es como ir a Fantasilandia,
lo mayoria de lo gente va porque quiere olvidar los
problemas, y tener la sensacion de hacer algo divertido,
lo que es super vdlido y tiene que ser asi, pero no hay una
cultura de ir al cine. Hasta que eso no se fransforme en
una conducta masiva dificilmente va a cambiar”, sefiala
Acuia.

Asi como Nahuel debe enfrentarse a sus mds grandes
miedos para lograr encontrar a su padre, Carburadores
se prepara para formar parte de esta importante nueva
pdgina en la historia del cine de animacion chileno. Con
un equipo de profesionales talentosos y con herramientas
para generar contenidos exitosos a nivel artistico y de
audiencia, esperamos ver a “Nahuel y el libro mégico” en
todos los cines del pais, junto con los otros largometrajes
que se estin desarrollando y que buscan cambiar lo
trayectoria de este formato en lo indusiria nacional de
animacion.
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A vuelo de pdjaro

ra

Por Francisca Gubernatis




Serie “Clarita” (2004)

Bernardita Ojeda (37) no puede evitarlo. Desde que fiene
uso de memoria, le ha tenido fobia a las aves. Y son
precisamente estos animales a los que tanto teme, que le
darian nombre al rabajo de su vida: Pdjaro, un estudio de
animacion chileno que ya tiene, formalmente, seis afios.
“Pensé que al ponerle asi mataba a algin chuncho, pero
no maté ni a uno”, confiesa riendo.

Pero de alguna forma, la historia del estudio comienza antes
de su fundacion, con una Bernardita de 24 afios, recién
salida de la universidad y con una idea que haria desplegar
sus alas. “El inicio de Pdjaro como que soy un poco yo, que
soy disefiadora y que para mi proyecto de titulo hice un
cortito con un personaie, con lo que pude. Y de ese cortito,
no sé como, salio una historia mds larga”, recverda. Es
ese cortometraje el que no sélo seria el comienzo de lo
prehistoria de Pdjaro, sino que se transformaria en una de
las primeras series de animacion chilena: Clarita.

Desde ese entonces, ya han pasado mds de 10 afios de
travesia en los que, poco a poco, Bernardita y el estudio
han ido encontrando una ruta para migrar. Un viaje lleno
de altos y bajos, en donde han nacido series que han
marcado —y siguen marcando— hitos en la industria de
animacion chilena.

Esta es parte de la historia de Pdjaro.

—Primero que nada, que nadie les cuente cuentos.
Porque si de algo estoy sequra, es que soy real. Si, existo.
Probablemente no lo vean, pero eso no quiere decir nada.
Espérenme un poco, por favor, no me presionen, miren
que ya es suficiente con esto que escuchen lo que pienso

./\ >

—dice Clarita ol comenzar el primer episodio de la serie
animada del mismo nombre, mientras frata de ocultar
como luce detrds de imdgenes que simulan a una television
sin sinfonizar.

De cierta manera, aquella escena describe parte de la
esencia de la protagonista y de la produccion de 22 capitulos
de 21 minutos. En cada uno, Clarita contaba su historia
y la de sus compafieros en primera persona, desde sus
pensamientos, y de una forma que resultaba ser bastante
criptica segin su creadora. Un relato que también iba muy
ligado a codigos de la sociedad chilena. “En Clarita usaban
jumper, andaban en micro, el lenguaje no era neutro, lus
tallas no eran neutras, era siper politicamente incorrecta

-que también tiene una gracia, aunque ahora la veo y digo
(

ero, jscomo?!’” afirma Bernardita llevandose las manos

‘pero, jgcémo?!””, afirma Bernardita llevandose |

a la cabeza.

Junto con Villa Dulce, Clarita fue la primera serie animada
que se hizo en Chile y fue realizada de manera totalmente
autodidacta y espontdnea. De hecho, Bernardita confiesa
que hubieron capitulos que los hicieron sin animatics y
que los primeros cuatro episodios les quedaron 3 minutos
cortos.

—[Eso pasé] porque escribiamos los guiones en Word y no
sabiamos cémo medir los largos. Entonces los rellenamos, y
esos rellenos al final pusimos que eran como un “casting”.



Inventamos todo un casting de los dibujos que querian ser
los dibujos, era algo siper complicado y raro, pero son los
que mds tienen éxito — dice la directora general de Pdjaro
mientras sonrie ante el recuerdo.

La produccion dirigida para nifios mayores de 6 aiios
fue transmitida en 2004 por Television Nacional de Chile
(TVN), canal que apadriné la serie y cuenta con el 90%
de su propiedad, lo que imposibilita al estudio hacer algo
nuevo con ella. Sin embargo, Bernardita advierte que hoy
en dia no se podrian realizar producciones de este estilo.

—(reo que es una serie que ahora no podrian emitir
en television. Porque, claro, tiene ritmos que no son de
television, tiene historias que no son de television. Pero
al mismo fiempo, a mi me parece que es un sper hito
para nosoros y también para la historia de la animacion

en Chile: de que se haya podido producir como el espacio,
que pienso que ahora no existe, para hacer una cosa tan
experimental... para generar un producto asi totalmente
sin reglas — confiesa.

La serie financiada por fondos del Consejo Nacional
de Television (CNTV), fue ganadora del sequndo lugar
del Prix Jeunesse Iberoamericano 2005 y finalista del
Prix Jeunesse International (Munich) en el 2006. En lo
actualidad, a Bernardita le siguen llegando mails de gente
preguntando por Clarita.

Pese a esto, al momento de ser emitida, la serie no tuvo
buenos resultados, llegando a tener un rating equivalente
a cero en algunas oportunidades. “La gente cree que le fue
bien a Clarita, pero en ese sentido le fue siper mal. Pero
la recuerdan porque fue algo muy raro y deben recordar
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que es mejor de lo que es. Enfonces para mi, eso es siper
importante”, agrega.

Un tiempo después de Clarita, Bernardita hizo otra serie:
Chilean Geografic (2007). Esta fue emitida por el canal
Chilevision (CHV) y llevada a cabo con animacion digital,
grdfica animada y video en vivo. Hasta esa fecha, ain no
existia el estudio Pdjaro como tal.

No seria hasta algunos afios después de Clarita que la
disefiadora se diera cuenta que su pasion era contar
historias a través de animaciones y que para poder seguir
trabajando en ello, era necesario armar un equipo y
postular a fondos. Y fue precisamente eso lo que hizo: se

reunio con Simon Ramirez y un grupo de profesionales,
comenzaron formar un proyecio y postular a fondos
gubernamentales. Finalmente en 2008, en una casa
ubicada en Providencia, el estudio salio del cascardn bajo
el nombre de Pdjaro.

Para Bernardita este es el punto de inicio de la primera
etapa de Pdjaro, donde se armé el equipo y trabajaron
“como pudieron”, con bajos presupuestos y sin pensar en
temas como el farget o como profesionalizar sus procesos.
“Era asi como tratando un poco de ir parando la indusiria,
que creo que ha sido stper asi la animacion, como siper
precario. Fue un tiempo, que creo que fueron los tres
primeros afios, donde aprendimos un montén de cosas,
que nos sirvieron para entrar a una segunda efapa mds
profesional”, agrega.

Es en esta fose donde comienzan a crear series como
Helados (2009), Achi (2009), Matilde y Martin (2010),
Canal 72 (2010) y Chanchiperri (2011). Esta dltima
fue parte del programa Zumbdstico Fantdstico de la
productora Solo por las Nifias (actualmente conocida como
Zumbastico Studio). Este programa funcionaba como una
especie de clinica de series: en un formato de 30 minutos
aproximadamente, se mostraban cinco producciones de
cinco directores diferentes, a través de la femporada.

—Desarrollamos ese experimento como de trabajar en
colectivo, o sea... cada uno animé y se hizo como una
juguera con esta serie. Ahora, eran series hechas con
super, siper bajos presupuestos, o sea, 10 las ves y son...
ahi la animacion. Y fue bien impresionante lo que paso.
¢Por qué? Porque la compré Cartoon Network — recuerda

Bernardita.

Dentro de Zumbdstico Fantdstico, la historia de Chanchiperri
llamé la atencion de los espectadores: un nifio que vive
pensando en como destruir al mundo y detesta el pueblo
en el que vive, en donde todo es bondad. “Es como la nifiez
de un villano. El va a ser malo, se quiere portar mal. Que
yo creo que encarna un poco los deseos de hacer tonteras.
Pero él es hardcore, es heavy. Enfonces como personajes
quebradores asi, yo creo que Chanchiperri podria ser uno”,
agrega.

Afios después de su estreno, Pdjaro y Zumbastico Studio
comenzarian a planear el regreso de la serie, junto con
todos los malévolos planes de su protagonista.



En 2011, el mismo aiio en que se estrend Chanchiperri,
ofra produccion daria vuelo a la imaginacion de Bernardita
y haria pasar ol estudio a una nueva etapa. Esta se
desarrollaria en 666 habitaciones, 439 baios, 7 pantanos
y 13 pozos sin fondo, y contaria la horripilante historia
de Celeste Morrison, la nifia rarita de al lado, que por
aburrimiento decide transformar su casona en una hostal.
Aunque hay un gran pero, Celeste y todos sus familiares,
son monstruos y sus huéspedes serdn humanos comunes y
corrientes, lo que hard que la aventura comience.

Esta produccion es Hostal Morrison y cuenta con dos
temporadas de 13 episodios cada una. En Chile, la primera
temporada se estrend en 2011 de la mano de Canal 13y,
la segunda en Chilevision (CHV) en 2014.

— Hostal Morrison conserva ene cosas de nuestro perfil y
de cosas que a nosofros nos gustan: que son irreverentes,
la protagonista es una mujer también, tiene harto humor
negro, siendo una serie igual bien blanquita. Y marca una
cosa que es siper importante. Clarita es una serie que no se
pudo vender a ninguna parte: por formato, por duracién,
porque, bueno, ademds los duefios de Clarita eran el canal.
En cambio, Hostal Morrison es mayoritariamente nuesira,
tiene las duraciones adecuadas y tiene un formato definido.
0 sea, es una serie vendible — afirma Bernardita.

De hecho, esta animacion acaba de cerrar un trato de cuatro
afios con Cartoon Network para emitir sus dos temporadas
y ya se estd hablado sobre la posibilidad de realizar
nuevos episodios. El trato se habria iniciado luego de lo
feria de television Mipcom 2014 y en febrero de este afio,
Cartoon Network le habria hecho una primera propuesta

a Pdjaro, la que se concretd a principios de septiembre. De
esta manera, Hostal Morrison marca un antes y después
dentro de Pdjaro: su venta a un canal infernacional y su
forma de producir animacion dentro del mismo estudio.
—Antes de Hostal Morrison era mds ‘;qué hacemos?
iComo lo hacemos para hacer animacion? Hagamos
cualquier cosa que nos llegue’, para pagar la olla y
también para estar moviendo una cosa. Después fue mds
como ya, ¢sabes qué? Me gustan estos temas, hagamos
esta serie de creacion propia y vamos tomando proyecios
también — detalla.

Esta nueva etapa del estudio Pdjaro estd caracterizada
por la profesionalizacion de todos sus procesos y por la
coproduccion. Ya que Hostal Morrison fue hecha hajo esta

|agica en cuanto a financiamiento, con Paka-Paka, canal
argentino que luego emitiria sus episodios.

Sin embargo, al terminar Hostal Morrison se crea un vacio,
en el que el estudio vivio un situacion complicada.

—Fue como uno de esos momentos en que dices ‘jOh,
no tenemos ni una pegal, ;como lo hacemos?’. Porque se
empieza a armar una mdquina que es dificil de mantener
econdmicamente si es que no estds arriba de un proyecto
y no siempre estds arriba de uno. .. Esto hace que muchas
veces hayan productoras que nacen al ganarse un Premio
(NTV y al final de la produccion, mueren —rememora
Bernardita.



No fue lo primera vez que les habia pasado, pero fue
una de las que mds recordaba Bernardita. Pero siguieron
adelante y en ascenso para la consolidacion de una nueva
fase: lo bisqueda de la internacionalizacion.

Gruesas lineas irregulares y texturizadas que fluyen e
intentan escaparse de su fondo, son los que dan vida o
las travesuras de un pequeio nifio, en la nueva propuesta
del estudio: Pefit, el Monsiruo. Una estética muy lignda
al mundo del disefio, un rasgo que de alguna forma ha
estado presente en todo el recorrido de la productora, pero
que ahora gana un espacio protagdnico.

Esta nueva entrega estd enfocada a un publico pre-escolar
y nace de una propuesia que le hicieron a Pdjaro, de
crear una serie basada en un libro de Isol Misenta, una
reconocida ilustradora argentina.  “Habian hecho un
primer trabajo como de desarrollo de la serie, que a mi
me parecio asi como que necesitaba de harto retoque.
Entonces agarré ese proyecto con la grdfica de la Isol y sus
ideas, e inventamos una serie. Es un nuevo camino para
mi”, afirma una emocionada Bernardita.

Es asi como se ponen manos a la obra, y a fines del 2014
ganan un fondo CNTV. Ocho meses después, comienzan
a frabajar en coproduccion con HC FILMS y la empresa
argentina Smilehood. En un principio, esta dltima no
estaba considerada en lo formulo, ya que habia un
acverdo con el canal Paka-Paka. Pero, Bernardita advierte
que por problemas administrativos, no se pudo llevar a
cabo la alianza.

— Este es un proyecto bien entretenido y hien desafiante
para nosofros: primero que nada es una serie que no es

Serie “Kocorocd” 2015

el target que hemos trabajado siempre. Por suerte en
Argentina, hay un par de directores creativos con harta
experiencia en pre-escolares, que no nos permiten hacer
todo lo que queremos hacer. Y por otro lado, también es
bien desafiante trabajar con la grdfica de otro y, sobretodo,
con la grdfica de Isol, que es bien compleja como para
animarla — advierfe.

Precisamente aquella estética, muy cargada al mundo de la
ilustracion, es la que buscan potenciar y que se transforme
en una de las grandes diferenciales de esta serie. Y al
igual que este arte de lineas que se fugan y divagan por
el fondo, la estructura creativa también lo hard. La idea es
que todo funcione como la mente de un nifio pequeiio, y se
pueda reflejar cémo ellos ven al mundo.

—A los nifios les cuesta enredarse con lo cotidianidad.

Entonces, Petit va al colegio, pero quiere hacer otra
cosa ,y estd mirando a la profe y se imagina ofra. Estd
constantemente entre lo que su mundo interior, asi gigante,
y lo que el exterior le propone, que es como orden.
Enfonces eso tiene que estar expresado en la grdfica y esta
linea es asi, es loca, se mueve, se separa del fondo, es
interesante — describe Bernardita.

La serie deberia estar lista en 14 meses mds, dando como
resultado 26 capitulos de 7 minutos cada uno. Bernardita
advierte que ya estdn barajando la posibilidad de hacer
mds episodios. En Chile, serd transmitida por Canal 13.

— Petit, lo hago en Canal 13 pero ellos no son dueios
de la serie, los duefios somos nosotros. Eso le da a fodos
un montén de posibilidades. Porque a ellos les conviene
una serie que después, a lo mejor, va a estar en un canal
grande o que va a fener productos... Entonces para mi,




ese es un mejor modelo, que nos permite mds accion a
los productoras. Porque sino vas a hacer un proyecto y
guardarlo en el cajon, porque no los vuelven a dar —
sefialo.

En paralelo a la creacion de la serie en si, en Argentina ya
estdn trabajando en la transmedialidad, para asi potenciar
y explotar el contenido de Petit. Un mundo nuevo para
el estudio Pdjaro, del cual ya estdn aprendiendo todas los
aristas.

Es asi como cada pieza de esta nueva animacion apunta
a crear un producto que sea neutro, para que asi pueda
ser disfrutado por cualquier espectador, sin importar sus
fronteras ni sus costumbres. Y que, ademds de todo ello,
tenga un atractivo comercial que vaya mucho mds alld de
la produccién en si. En otras palabras, tener los ojos puestos
en la internacionalizacion del proyecto desde un comienzo.
Esta es lo nueva apuesta de Pdjaro, que caracteriza su
tercera etapa de vida.

Hokk

Este dltimo tiempo, no se han quedado tranquilos en el
estudio. Muchas ideas estdn siendo pinponeandas de un
lado a ofro en la vieja casa de Providencia, en donde hace
seis afios atrds comenzo el vuelo de Pdjaro.

En paralelo a Petit ya estdn preparando su siguiente ruta:
el regreso a la television del pequeiio villano Chanchiperri,
junto con Zumbastico Studio. El equipo ha estado revisando
la grdfica, las historias y los nuevos personajes que fendrdn
los 11 capitulos de este spin-off. Hasta el momento, ya
estaria listo el piloto y la biblia.

— La comparacion es muy divertida porque ahi se ve todo
como el proceso que hemos hecho internamente: la calidad

de la animacion es otra, no sé, lo idea es mds complejo
y todo. Y ahi estd en proceso de ser desarrollada por un
canal ahi. Ojald resulte. Es un canal de cable grande. Estd en
conversaciones y estdn super inferesados.

Pero ese no es el unico proyecto que barajan en sus manos.
Junto con Chanchiperri, estdn comenzando a crear una
nueva propuesta que esperan presentar a los fondos CNTV
del proximo afio. “Estd sper en pafiales. Ese nace un poco
de Hostal, asi como seguir trabajando con el tema de los
monstruos, de la gente diferente, del mundo armado no con
seres humanos, sino que por cualquier cosa”, advierte la
productora.

De progresar en su creacion y produccion, estos dos nuevos
proyectos se unirian a la travesia de vuelo del estudio
Pdjaro. Un viaje que lleva mds de diez afios, pero estd recién
comenzando.




Se estrena Clarita, transformandose en una de las primeras
series de animacion chilena.

Estreno de Chilian Geografic.

Se funda la productora Pdjaro.

Estreno de los series Helados y Achu.

Estreno de Mafilde y Martin, y la serie Canal 72.

Primera temporada de Hostal Morrison, emitida en Chile
por Canal 13.

Esireno de Zumbdstico Fantdstico, serie en la que aparece
por primera vez Chanchiperri.

Segunda temporada de Hostal Morrison, transmitida en
Chile por Chilevision.

Primera entrega de Kocorocd.

La productora se encuentra en proceso de preproduccion
de la serie preescolar “Pefit, el Monstruo”.




MALEZA

> TEATROANIMACION

Un juego entre la oscuridad y la luz, la realidad y
lo fantdstico, el teatro y la animacion. Son algunos
de los conceptos que se entrelazan y dan forma al

trabajo de la compaiiia chilena Maleza.
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Hugo Trabajando las secuencias anin
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Sabado, ocho de la noche. Ya oscurecié en Santiago y las
calles del barrio Bellavista empiezan a llenarse de vida. El
sonido de los batutas, risas, conversaciones y canciones de
los mds variados estilos inundan el ambiente. Pero en una
calle un poco mds apartada del epicentro del movimiento,
también algo estd comenzando. Alrededor de un centenar
de personas de todas los edades se aglomeran dentro del
TeatroCinema, revoloteando en la sala de 176 butacas en
bisqueda de sus respectivos asientos. Esa noche, la funcion
estd casi en su maxima capacidad.

De repente, las luces generales se apagan. Todos quedan
en silencio. La obra comienza y con ella, un juego entre la
realidad y lo fantdstico, entre el teatro y la animacién. Las
actrices han dado inicio a Un Poco Invisible, de la compafia

e
Muriel Miranda durante el rodaje del cortometraje “El Almohadan de Plumas” (2007)

Maleza, en donde los personajes de carne y hueso se
funden en las imdgenes stop-motion que son proyectadas
en el escenario. Todos los elementos buscan ser uno,
creando una ilusion, una obra de “teatro-animacion”.
Un concepto que a la fecha ya tiene 11 aiios de historia
de lo mano de Muriel Miranda y Hugo Covarrubias, los
creadores y directores de la compoaiia.

Primer Acto: Experimentando entre dos mundos

“El concepto de teatro-animacién nace con nuestra primera
obra que es Maleza, que partié siendo una especie de
ejercicio experimental que tenia Muriel con Maria José
Siehald, un ejercicio teatral que requeria algo visual”,
rememora Hugo.



Set de filmacion de “La Noche Boca Arriba”

. .y Compaiia Maleza interpretando la obra “Un Poco Invisible”



Muriel Miranda y Hugo Covarrubias fundadores de la Compafiia Maleza.

Protagonista animado de “Un Poco Invisible”



pregunta generaba expectacion— afirma la co-directora
de Maleza.

—Nos ganamos al firo un publico que no era el publico
acostumbrado ir al teatro, sino que era uno que mezcaba
a los que venian del mundo del cine, del teatro, gente
comin y corriente, disefiadores, gente que le gustan los
comics. .. — recverda Hugo.

Nadie habla, ni se mueve en la sala de TeatroCinema.
Nifios y adultes miran atentamente cada uno de los
movimientos en escena de Muriel y Mariana Mufioz,
quienes personifican a dos pequefios hermanos que tratan
de lidiar con un “terrible suceso” que cambid sus vidas. Con
doblajes y foley en directo, las actrices van emergiendo e
interactuando con las imdgenes de stop-motion que son

proyectadas, como si todos los elementos fueran un fodo,
a medida de que muestran como uno de los personajes se
estd volviendo invisible.

— Esa representacion de la invisibilidad estd realizada de
distintas formas... en algunos momentos mediante la luz el
personaje se ve un poquito mds oscuro. En ofros momentos
aparece con una sibana. Entonces hay momentos teatrales,
hay momentos luminicos y hay momentos animados donde
el personaje animado es el personaje que se estd volviendo
invisible — aclara Hugo.

Esta invisibilidad fue uno de los grandes motivos por el
cual el dramaturgo de la obra, Andrés Kalawski, llegd a
la compaiiia Maleza. “El sentia que la gente en el featro
le costaba mucho interpretar esa invisibilidad a nivel
escénico. En cambio, con la animacion podiamos proponer
un mundo mds mdgico o tener mds acceso al truco de jugar

Escenario de las secuencias animadas de la obra “Un Poco Invisible”



con el efecto visual. Nosotros leimos la obra y quisimos
igual adaptarla un poquito a nuestro estilo, hacerla un
poquito mds oscurita”, recuerda la aciriz.

Desde su comienzo hasta la fecha, la compaiiia ha creado
y desarrollado cuatro obras teatrales: Maleza (2004),
Pelicano (2008), El Living (2011) y Un Poco Invisible
(2013). Todas ellas han seguido la linea y el tono que ha
llegado a caracterizar estéticamente a sus producciones.
“Es como un realismo-psicoldgico, con todas las luces y
sombras que puedan tener”, comenta Hugo. Este concepto
va ligado a los mundos internos de sus personajes, en
donde suele vivir una oscura y fuerte pugna psicologica, la
cual busca ser contrastada a fravés de lo visual.

— Cuando uno ve belleza estética y ve como luz en algunos
momentos, pero la historia es mds oscura, se vuelve mucho

mds dramdfico. Porque haces todo el rato el contrapeso
entre la luz y la sombra. En el caso de Maleza, es eso todo
el rato. Incluso estd disfrazado un poco de cuento infantil y
termina siendo una historia como cruda y un poco violenta
—sefiala Muriel.

— Es como tratar de armar un paisaje mental a través de
estas dos disciplinas que son el teatro y la animacion, como
representar estados mentales: ;qué es lo que es real y qué
es lo que no? 0 si todo es real y tiene distintos lentes, o
sea hay uno que fiene lente de cimara y otro que fiene
un lento optico, que son tus propios ojos — enfatiza Hugo
por su parte.

El trabojo de Maleza no se ha delimitado en el drea

teatral. Al poco andar, Hugo y Muriel deciden ampliar
los horizontes de la compaia. “Llegé un momento en
que teniamos ganas de hacer un corto como sabiamos
que ya le habiamos agarrado la mano a la animacion”,
afirma el disefiador. Desde ese momento, empezaron
a buscar cuentos para adaptarlos. Hasta que llegaron ol
cldsico latinoamericano E| Almohadan de Plumas del autor
uruguayo Horacio Quiroga.

—Mandamos un Fondart, pensibamos que no lo ibamos
a ganar. Estabamos super asustados. No entendiamos muy
bien el Fondo Audiovisual, estdhamos acostumbrados a los
Fondart de Teatro. Ninguno habia estudiado cine, entonces
no feniamos el curriculum necesario como para ganarnos
el fondo audiovisual. Al final lo ganamos, yo creo que
respaldados también en lo que habiamos hecho con
Maleza. En ese tiempo habia muy poca gente que hacia
stop motion de forma profesional —recuerda el disefiador.

El corfometraje mantuvo el titulo del cuento original y fue
estrenado en 2007, marcando un antes y después dentro
de Maleza.

— Cuando empezamos el trabajo con los cortometrajes, de
alguna forma sentiomos que esta era una compafiia que se
dividia en dos aristas y que una era como Maleza Studio
y ofra era Maleza Compaiia de Teatro. Y que obviamente
no feniamos porqué hacer solo una cosa, si eran espacios
diferentes para representar diferentes historias —
asegura Muriel.

Fue asi como continuaron experimentando. La siguiente
vez no estuvieron solos, co-produciendo con Zumbdstico
y Filmosonido. Para este corto, mantuvieron la linea de
cuentos latinoamericanos, escogiendo La Noche Boca
Arriba del argentino Julio Cortdzar. Pero, dieron un paso
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—Se empieza a convertir en una necesidad no dejar
el trabajo en un mismo circulo de gente y de lugar, sino
que cuando lo compartes, el trabajo también se hace mds
interesante: ofro tipo de pablico, llegas lugares con menos
acceso. Enfonces, de alguna forma, yo siento que desde
que se cred la compafiia Maleza, se ha convertido en lo
bandera: nos vamos a mover, vamos a tratar de vigjar,
vamos a fratar de llegar a rincones nuevos — asegura la
actriz.

—Si uno no se preocupa de girar en Chile, jomds se van
a profesionalizar los teatros y el mundo teatral, porque no
le van a encontrar el porqué. .. uno tiene que empezar a
girar para también generar audiencias y generar interés
teatral, para que la gente le den ganas de estudiar teatro,
de hacer teatro, de implementar espacios — sefiala Hugo.

A pesar de su importancia para Maleza, los mds diversas
ciudades de Chile no se han configurado como los Gnicos
destinos de la compafia. Entre 2014 y 2015, Muriel y
Hugo tuvieron la oportunidad de girar por primera vez en
Sudamérica, visitando paises como Colombia y Venezuela.
Pero sus historias han llegado ain ms lejos, participando
en festivales en Francia y Republica Checa.

—Las giras han sido una experiencia siper buena...
porque nos dimos cuenta de que estdbamos haciendo
cosas que a nivel mundial no se hacen. No hemos conocido
ofra obra que mezcle featro con animacién stop-motion.
Afuera nos dicen que es la primera vez que ven esta
mezcla. Entonces es siper bueno darse cuenta de eso y
darse cuenta que uno tiene un publico en Repiblica Checa,
por ejemplo — afirma Hugo.

— Pero igual es interesante como la profundidad que se
va ganando. Como que a veces nuestros discursos ya son

cosas que hemos escuchado y hemos sentido que la gente
le pasa al ver nuesiro trabajo. Entonces como que por eso
es fan importante esto de viajar, compartir con publico. Y
no solo de viajar al extranjero, sino que viajar en Chile e ir
a los diferentes regiones, porque cada piblico al que uno
se enfrenta, aprende algo nuevo o se sorprende de una
manera diferente — agrega Muriel.

—Y te haces preguntas que tal vez no te hacias —finaliza
el disefiador.

Las acirices salen de escena y los luces del TeatroCinema
se vuelven a encender. El piblico no para de aplaudir. Al
terminar, la gente comienza a salir lentamente de la sala
y enfrentdndose con el otro elenco: una exposicion de los
muiiecos que dieron vida a los personajes animados.

A finales de septiembre, toda la compaiiia, actores y
muiiecos, viajaron por fercera vez al Festival Internacional
de Charleville Mezieres (Francia), donde esta obra se
presentd y sorprendrié a un publico de lo mds variado.
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La Malaimagen de la politica chilena

Muy pocos lo conocen como Guillermo Galindo,
pero sus razos se han viralizado por fodas las
redes, llegando a ser considerado como uno de
los dibujantes politicos mds importantes de su

generacion en Chile.

 MALAIMAGEN
DIBUJANTE EN SERIE

== ‘

Por Francisca Gubernatis
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)] Un retrato de la politica chilena

Bosquejando al “personaje”




“No es que me ponga a investigar de la vida personal de
tal o cual politico, sino que constantemente trato de estar
al tanto de las noficias, de lo qué estd pasando”, afirma.

De esta manera, fiene una idea de como es cada politico, por
lo que cuando le toca dibujarlos ya tiene un conocimiento de
su historial politico, muletillas, aspecto fisico, entre muchos
ofros detalles. “No sé, si Allamand estuvo peleado con
Pifiera o0 no ocupa “esas cosas”, si la Von Baer tuvo algin
atado con la Camila Vallejo”, ejemplifica, reafirmando que
de esta forma, los guiones siempre buscan hacer guifios a
situaciones que ocurrieron o que son confingentes.

Con excepcion de Los Simpson, los grandes maesiros del
sarcasmo para Malaimagen no provienen del mundo del
dibujo, ni del humor grdfico o la animacion, sino que de la
musica. Sus primeros lecciones las aprendid de la mano de
Los Prisioneros, Los Miserables, Fiskales Ad Hok, Machuca
y Attaque 77.

—Cuando comencé a escuchar grupos de misica, que le
entendia la letra, aprendi del Punk Rock el como sintetizar
una idea, meferle sarcasmo, meterle ironia, que fuera
bien al choque y que se sintefizara en una cancién bien
cortita de dos minutos. Y eso es lo mismo que se hace en
los dibujos —afirma.

Es asi como el punk rock se ha ido configurando como la
banda sonora de la vida y del trabajo de Malaimagen. Por
un lado, sus dibujos recogen la esencia del punk, su sentido
de observacion y su llegada al publico masivo. Y, por ofro
lado, a fines de 1998 y comienzos de 1999, junto con un
grupo de amigos, conforman una banda llamada Punkora.
En ella, Guillermo toca guitarra, canta y compone.

rnalui’mngen

CHILE NO ES UN PA{S CORRUPTO
¥ OTROS CHISTES

En 2014, un trabajo marcaria su relacion con el mundo de
lo misica. Es precisamente en ese afio que Malaimagen
tuvo la oportunidad de unir dos de sus grandes pasiones,
cumpliendo su suefio de poder hacer un videoclip animado.

El tema fue “Todo lo sdlido se desvanece en el aire” de la
cantante nacional Anita Tijoux. “Ella tenia plena confianza
en mi trabajo y me dejo crear muy libremente, nunca hubo
trabas. Al contrario, nos juntdbamos, conversihamos,
tirdbamos ideas y en algin momento la cosa agarré
vuelo”, recuerda.

Los dibujos de Malaimagen fueron animados por Victor
Paredes de FluorFilms, quien para Guillo signific un gran
aporte y apoyo a su frabajo.

. NO QUIERO iR A DECLARAR...
's':)el H:'.‘!o DE LA PRESIDENTA!

YA ViSTETE,
1Y DEJADE DECIR
€SA WEAY

SCNOR,NO CREE QUE SE KA ENSANADO
UN Poco CoN LOS CHILENOS ?

—Cuando yo estaba complicado con el guion, él me
ayudaba, él proponia cosas también. No solamente hacia
que los dibujos se movieran. Ahora yo soy bien cavernicola
en el sentido de que yo no trabajo con animacion. Enfonces
él los transformaba en esa cosa que se movia y yo quedé
muy conforme con el resultado —reconoce.

En menos de 24 horas, el video contd con mds de 13 mil
visitas de todo el mundo. “Que gente de ofros paises hayan
visto mis dibujos a fravés de la musica de ella, es super
emocionante”, agrega al respecio.

Desde el inicio de Malaimagen han pasado ocho afios, mds
de 1.500 dibujos y vinietas subidos en su blog y, antes de
cumplir los 30 afios, ya habia publicado sus primeros ires
libros de manera independiente: “La cuenta por favor”
(2009), “Abajo los manos” (2010) y “Voy saliendo”
(2011). Luego vinieron los titulos “Pase usted” (2012),

“Sin Tolerancia” (2013) y “Pan y Circo” (2014). Este
ultimo significd un hito muy especial para el dibujante.
“Para mi era mi mejor trabajo, el que me consolidé en el
tema del humor grdfico politico”, afirma con una mezcla
de emocion y fimidez.

Actualmente, acaba de lanzar “Boleta o factura. Chile
no es un pais corrupto y ofros chistes”, sacado a la venta
por la editorial Random House Mondadori. Este libro
de humor grdfico politico abarca los Gltimos casos de
corrupcion descubiertos en Chile como el caso Penta, Caval
y Soquimich, junto con todo el terremoto politico que éstos
han acarreado.

—"Este libro pretende dejar un registro grdfico, es como
inmortalizar en historieta un antes y un después, de qué
paso con esto y qué fue lo que derrumbé la credibilidad
del Gohierno, el caso Caval y el caso Penta que tienen a
o mitad de la Udi en entredicho o en caso de cohecho —
agrega.SM




NIARK |

Imagen Chilemonos 2016

Personajes extrarios, ojos y detalles, son los
elementos principales de las obras visuales

del ilustrador francés Sebastién Feraut, mejor
conocido como NIARK1. H artista fue el
encargado de desarrollar la nueva imagen del
Festival Internacional de Animacién CHILEMONOS
2016 que destaca por su dinamismo y multiples
interpretaciones.

i Por Josefa Villaseca




(riaturas con maltiples ojos y dientes afilados, elementos
extraiios, monstruos hibridos con fondos alocados y
psicodélicos pero urbanos y actuales.

Una estética dindmica y dificil de definir es lo que destaca
a los creaciones de Sebastien Feraut (41), conocido como
NIARK1. Estas particularidades son los que hacen que sus
obras e ilustraciones sean reconocidas automdticamente.

Niark1 es un disefiador grdfico, ilustrador y artista visual
francés. Tras estudiar comunicacion visual en la Ecole
de Communication Visualle en Paris, se ha dedicado a
potenciar su pasion de la infancia a través de pinturas
a mano y disefios digitales, creando asi un imaginario
fantdstico en donde interactian personajes eclécticos y
Unicos.

Se define como un artista que basa su obra en la
improvisacion, en lo que siente en el momento, y en su
respuesta inmediata a los desarrollos que va logrando
con cada pieza. Este proceso lo plasma en sus pinturas e
ilustraciones que han cubierto espacios a lo largo de todo el
mundo en fablas de skate/snowboard, portadas de discos,
ropa, cuadros, efc.

En lo nueva version del Festival Internacional de
Animacion CHILEMONOS fue elegido para desarrollar su
nueva imagen 2016, la que quedo libre a su imaginacion
y su interpretacion de la animacion. A confinuacion les
presentamos el resultado y su proceso de desarrollo.

Niark1 (N): Yo siempre he dibujado y pintado, desde que
era un nifio. Por eso, de manera natural decidi orientar mis

estudios hacia el drea grdfica y del arte. Y ahora este es - ' i - N T s e
The Walk ( ballpoint pen & pencil on 300g/m paper ) - - : Part of the room i have painted in Marseille for the arfistic event * Aux Tableaux “._
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mi trabajo. Siempre me es un poco dificil definir mi estilo.
Tengo muchisimas influencias y ademds de eso, hago
trabajos digitales y tradicionales. Lo que me gusta mds es
crear personajes extrafios con una gran cantidad de ojos y
dientes muy afilados.

N: Bueno, siempre trabajo para clienfes comerciales,
articulos de prensa, marcas de deporte como skate y
snowboards, compafiias musicales. Ademds creo pinturas y
dibujos, asi es que soy parte de algunos trabajos colectivos
y algunos ‘show en solo’.

No tengo un proceso definido, la verdad es que depende
mucho de mi estado de animado en el momento. Trato de
mantenerme improvisando la mayor parte del tiempo.
Luego hago algunos cambios y transformaciones hasta que

encuentro algo cool con lo que finalizar.

N: Es cierto. Me gusta mucho crear personajes. Hasta hace
un fiempo estuve desarrollando muchos logos. De alguna
manera, esto es algo que ha permanecido presente en mi
forma de componer mis imdgenes digitales y es por eso
que me encanta crear personajes centrales con un gran y
fuerte impacto visual.

N: Queria ilustrar el movimiento como un modo de
relacionar la imagen con lo animacion. Es por eso que
agregue muchas piernas al personaje, para dar la idea
de que estuviera corriendo o moviéndose de algin modo.

“Pollution is cool”

“Evil Cat from Hell v2”



Por supuesto también podemos encontrar muchos ojos
(me encanta hacer muchos ojos) para ilustrar la idea de
ser un espectador en un festival que estd enfocado en lo
animacion y lo visual.

Comencé a hacer un hosquejo rdpido de algo que tenia
en mente en ese momento. Me pareci6 que se veia genial
y lo hice en el computador. Generalmente comienzo a
trabajar en lo cabeza y el rostro del personaje, y luego
incorporo otros elementos como extremidades, piernas,
brazos, cuerpo, objetos, elementos de decoracion, etc.
Gracios a que trabajo mucho con el software llustrator,
puedo hacer una infinidad de variaciones y encontrar las
combinaciones precisas. Por eso hago muchos test, voy
moviendo elementos y adaptando para que el resultado
final sea el que me gusta mds.

N: Bueno, esta imagen representa una especie de personaje
hibrido que personifica muchas facetas de personajes que
encontramos un poco a través del cine de animacion (o por
lo menos de los que yo tenia en mente como referencias).

Es una especie de personaje que se podria transformar
en una bestia exiraiio, haciendo que cada miembro sea
diferente con una funcion especifica. Es algo muy diverfido
y lleno de muchos detalles, lo que hace que cada uno sea
libre de crear su propia historia.

Ademds, en una primera etapa al comienzo habia
terminado el personaje pero luego me di cuenta de que
era un poco pequeiio para el formato del afiche. Por eso
tuve que encontrar un fruco para rellenar ese espacio libre,
ahi se me ocurrid incorporar una pequefia criatura debajo
de la plataforma del personaie principal. Esto acentud el
lado sicodélico y un poco la locura visual.

N: La animacién puede dar vida a la ilustracion (como
muchas ofras cosas) y todo lo que pueden ser los ideas
mds descabelladas. No hay limites. Y eso es realmente
mdgico. Por supuesto soy fandfico de Hayao Miyazaki,
Pixar, efc. También soy un gran fan de Jan Svankmajer,
los hermanos Quay y Michel Gondry. Ademds, me gustan
mucho pequefias peliculas independientes de animacion.
Siempre estoy buscando nuevas animaciones en la web.

IARE

“Devil”




Etapas de desarrollo de la nueva imagen de Chilemonos 2016







LA ANIMACION PERUANA

Animacién Peruana: Algo de Historia

Mds de sesenta arios de historia preceden a

las actuales producciones animadas pervanas.
Concebido por el esfuerzo aislado de un

artista grdfico en el rubro publicitario, el cine
animado pervano pasa hoy por uno de sus

mds importantes momentos después de haber
iniciado, a comienzos del siglo XXI, las primeras
experiencias en América hispana con los
largometrajes digitales.
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El cne animado peruano nace en 1952 como un
inesperado pero feliz brote creativo en el panorama de
la exigua actividad filmica nacional de la época. El arfista
grdfico Rafael Seminario Quiroga serd el autor de un
corto animado publicitario de cinco minutos, Sorpresas
limefias, que inaugura nuestra produccion en dicho género
cinematogrdfico.

La realizacion de dibujos animados nacionales se daria,
desde un primer momento, exclusivamente en el sector
publicitario. Diversas empresas, con el fin de promover
lo venta de sus productos o servicios, encargarian la
realizacion de cortos para cine a realizadores especializados
como Seminario o, desde mediados de la década del 50, el
argentino Jorge Caro, que trabajarian, con frecuencia, de
la mano con los agencias de publicidad.

Ya en lo década de los sesenta, habria un desarrollo
continuado del cine animado en lo television nacional.
En dicha época, la abundante animacion publicitaria
televisiva, bajo el formato de lo “cuiia”, producida
en el pais seria lo respuesta a la gran demanda de los
anunciantes por promocionar sus actividades comerciales a
través de un nuevo y exitoso medio audiovisual. Al activo
trabajo del animador Rafael Seminario, pionero en 1959
de la animacion televisiva nacional, se agregaria la labor
de realizacion, siempre en publicidad, de personajes como
Carlos Valle en su estudio Valle y Asociados o independientes
como Hugo Guevara, Pedro Vivas o el italiano Gianfranco
Annichini.

Audiovisual Productions, de Jorge Cohata (con Félix
Nakamura como encargado de produccion) y Telecine,
del francés Henri Aisner y Manuel Valdivieso, serian los
compaiiias audiovisuales que mds impulso darian al campo
de la animacion comercial en el periodo.

o

El apoyo del Estado, a fravés de una ley de promocion
cinematogrdfica (la Ley N° 19327, promulgada en 1972
durante lo diciadura militar de Velosco), posibilitaria
desde 1976, con Pacto Andino (de Rafael Seminario),
lo realizacion de trabajos de animacion mds extensos y
elaborados, por primera vez de cardcter no publicitario.

En todo el fiempo de vigencia de la citada ley se rodarian
Unicamente corfometrajes (tanfo de corfe educafivo
como institucional, de entretenimiento o publicitario),
llevandose a cabo, asimismo, los primeros infentos por

-‘ Sorpresu§ limefias (Rafael Semiﬁufio, 1952) fuente: Diario “Ultima Hora

promover seriamente la ensefianza y crear una industria
de la animacion a través de produciores como el propio
Seminario o el Instituto Procesca.

Al lado de la figura del realizador Félix Nakamura,
fundamental en la produccion y difusion de la animacion
tanto en el Perd como en Venezuela (Nakamura fue
el primer animador peruano en emigrar y ejercer su
influencia en un pais extranjero), destacan creadores
como Fernando Gagliuffi, renombrado cultor del llamado
cine animado de autor con Facundo (1976) y La misma
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Lifrido - Rafael Seminario (1977)



Lo gran renovacion tecnologica en el drea de
produccion ocurre en los afios 90, en que se consolidan,
progresivamente, los sistemas digitales, empleados desde
lo década del ochenta por empresas como Chroma, de
Hugo Guevara. Por enfonces, aparece una cantidad
considerable de empresas audiovisuales que se dedican a
elaborar productos tanto en los sistemas de animacion en
2D como en los de 3D.

En esta etapa (aun no estudiada del todo), la publicidad

% N r Ifi'l;r

Rafael Seminario Quiroga (Archivo diario “Extra”)

continda siendo el campo en el que mds se mueven los
productores de animacion.

El mayor desarrollo de los recursos de animacion por
computadora se daria, sin embargo, con el advenimiento
del nuevo siglo. La propagacion de Internet y la creacién
de programas mds avanzados simplificaria el trabajo
de la animacion, dando paso a una etapa de auge en
los rubros comercial y de entretenimiento, gracias al
dedicado esfuerzo de pequefios y grandes productores.
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“Un pais sin desarrollo”
Cortesia Industria Andina del Cine / Monica Brown
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Facundo (Fernando Gagliuffi, 1976);
Archivo Fernando Gagliuffi Kolich




Radl Rivera Escobar (Lima, 1968) es Licenciado en Historia
del Arte de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos,
de Lima.

Articulista colaborador de medios periodisticos, tanto del
Peri como del exiranjero, es autor de No somos nada
(Lima, 1998), Caricatura en el Perd. El periodo cldsico
(Primera edicion: Fondo Editorial de la Biblioteca Nacional
del Peri / Lima, 2005; sequnda edicion: BNP y Universidad
de San Martin de Porres / Lima, 2006 ), La era silente del
dibujo animado (Fondo Editorial UNMSM / Lima, 2007) y
El cine de animacion en el Perd. Bases para una historia
(Fondo Editorial Universidad Alas Peruanas / Lima, 2011).

Ejerce labores como investigador y docente universitario
en Historia del arte, Historia del cine e Historia de l
animacion.
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Largometrajes animados producidos en el Pery.
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ADRIEN MERIGEAU

El imaginario visual de Adrien Merigeau

En sus dibujos confluyen las mds diversas
técnicas e inflvencias artisticas, sello que lo
caracteriza y se ve plasmado en lo pelicula
“Song of the Sea”.

Por Francisca Gubernatis



Corfometraje “Old Fang” 2009
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Igon,

explorard diferentes aspectos de la animacion que sentia
que eran nuevos para mi, que no eran fan técnicos, asi que
comencé a fener mucho afecto por descubrir qué funcionaba
y qué no. Pero estaba muy apegado en trabajar en papel,
era muy importante para mi fodo el tiempo. Porque es
una manera de crear un momento donde pueden suceder
muchos los errores, hay muchas cosas que no puedes
controlar y eso es realmente entretenido y fascinante y
muy placentero. Entonces siempre mi costumbre era dejar
a los pinturas hacer mi trabajo, poniendo agua en el papel
y algunos colores, y fratar controlar los accidentes. Todo
eso es muy fascinante para mi.

Después de la escueln, fui de pasantia directo a Cartoon
Saloon. Eso fue hace diez afios atrds. Y esta compoaiiia tiene
un acercamiento similar para construir imdgenes y crear
peliculas animadas. También usan papel como base y estdn
influenciados por las imdgenes de la mitologia ancestral,

imdgenes que estdn conectadas con lo divino, con lo santo,
con lo misterioso. Entonces, puedo confinuar haciendo esa
cosa de experimentar con los papeles, acuarelas, texturas
y cosas por el estilo, y encontrar la forma en que Cartoon
Saloon pone eso en una produccion. Nosotros construimos
todas las imdgenes, todos los fondos con pintura, con estos
papeles, con estas lineas, con ldpices planos, brochas y
cosas por el estilo.

Entonces, mi estilo estd basado en el papel, es muy
orgdnico. Se frata de acvarelo, pintar con colores
transparentes, colores opacos, como acrilicos o intas. Y eso
mezclado Photoshop, para juntar todo ello. Si que mi estilo
espero que esté conectado, o desearia que lo esté, con el
dadaismo, con el dadaismo europeo.




AM: Me gusta pensar que los grandes influencias que he
tenido son, por ejemplo, Paul Klee -é| ha sido una gran
influencia-, Gustav Klimt y Egon Schiele. Gente que trabaja
las lineas, el disefio y lo estructura en el espacio, y que
hacen que el color y los materiales se puedan ver a través
de la imagen. Es un mix de diferentes cosas.

AM: Creci en Francia y Francia es un pais que fiene una
cultura de imdgenes muy fuerte, una cultura visual muy
fuerte, especialmente en comic -que vienen de Bélgica-.
Sentia pasion por ellos y cuando creci decidi que queria
contar historias a través de ellos, a través de comics.
Cuando tuve mi primer computador, descubri la animacion
con el software Flash y practique haciendo cosas muy
bdsicas, muy simples. Poder afadir movimientos a
imdgenes estdticas, fue como una epifania para mi. Y
estando en la secundaria tuve que escoger entre entrar a
|a universidad o no -en el momento, no existia una escuela
que fe ensefiara historietas, aunque necesariamente no
necesitas una -pero, bueno, eso es debatible. Pero habian
muy buenas universidades para estudiar animacion en
toda Francia, que era lo mds cercano a mi deseo de contar
historias a través de imdgenes. Primero traté de estudiar
comunicacion visual, pero pensé que era muy restrictivo
y estudiar animacion haria volar mi imaginacion con
oportunidades, mostrandome como elegir entre diferentes
técnicas, porque hay millones de técnicas. No es slo un
dibujo que se mueve, esa es solo una opcién de las tantas
posibilidades que fienes para contar historias. Asi fue como
comence.




AM: Cuando estabamos terminando la produccion de “The
Secret of Kells”, nos fuimos directo a “Song of the Sea”.
El director de arte de “The Secret of Kells”, Ross Stewart,
queria tomar un tiempo y enfocarse en sus pinturas. Tomm
me pidi6 si podia hacer algunas imdgenes para “Song
of the Sea”, que creara una carpeta, que desarrollara lo
pelicula mientras que €l escribia la historia y trataba de
organizar fodo, porque la produccion comenzaria muy
pronto. Hice eso con Tomm. Y creo que el desafio mds
grande fue tratar y conseguir ser fan buenos como “The
Secret of Kells". [Esa pelicula] fue hecha por un grupo de

personas que se conocian desde la nifiez, si que estaban
realmente conectados. Si que nuestro desafio fue recrear
la misma dindmica que tuvimos en “The Secret of Kells".
Ross se habia ido y Ross es realmente muy talentoso. Si que
la vara estaba extremadamente alta para crear imdgenes
tan solidas, tan magnificas, tan maravillosas. Porque “The
Secret of Kells” fue una pieza de trabajo asombrosa, es
hermosa, es magnifica y fue un gran éxito que fue a los
Oscar, y que a mucha gente le encanto. Si que, tal vez, el
desafio fue la expectacion masiva que habia y yo esperaba
ser lo suficientemente bueno. Ese fue el gran desafio. Pero
al final, pienso que funcion.

i

Master Class en el Festival Chilemonos 2015
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nuevo proyecto ligado a Lafinoamérica. §Qué nos puedes
contar acerca de “Pachamama”?

M

Concepts arts “Song of the Sea”
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